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Zakladna $kola s materskou $kolou, Skolska 240, Velky Slavkov

UCEBNE OSNOVY

1. vzdelavaci cyklus, predmet realizovany v 3. ro¢niku

INFORMATIKA

Priloha SkVP 2026/2027
Vypracované podl'a SVP 2023 v zneni dodatkov, vratane Dodatku &. 5 Gi¢inného od 1. 9. 2026

Uc¢ime srdcom, spolo¢ne rastieme

1. Identifika¢né udaje

Vzdelavacia oblast’

Matematika a informatika

Vyucovaci predmet

Informatika

Vzdelavaci cyklus

1. cyklus

Roc¢niky

1. az 3. ro¢nik, samostatny predmet v 3. ro¢niku

Forma vzdeldvania denné
Vyucéovaci jazyk slovensky
Skolsky rok 2026/2027
Statny vzdelavaci program pre zakladné
Zakladny dokument vzdelavanie, schvaleny 31. 3. 2023 pod ¢islom

2023/831:7-A2140, v zneni jeho dodatkov

2. Casova dotacia

Ramcovy uéebny plan uréuje pre Informatiku v 1. cykle spolu 1 hodinu. Skola ju v tomto navrhu

rozdel'uje do 3. ro¢nika. V 1. a 2. ro¢niku sa predmet samostatne nevyucuje, mézu sa vsak

prirodzene rozvijat’ pripravné digitalne a algoritmické skusenosti v inych predmetoch.

Roc¢nik Zikladna dotacia E;fﬁ::;lbllne Spolu tyZdenne g;gegzicne E3E8)

1. 0 0 0 0

2, 0 0 0 0
! 1 0 ! 33

SPOLU 1 0 1 33
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3. Charakteristika predmetu

Informatika rozvija informaticki gramotnost, algoritmické a logické myslenie, schopnost
pracovat’ s udajmi, pouzivat digitdlne technologie ako nastroj uCenia a tvorby a bezpecne sa
pohybovat’ v digitalnom prostredi. Dodatok €. 5 ¢leni predmet v 1. cykle na tri zakladné
komponenty: Programovanie, Udaje a Technologie. Stcastou predmetu je aj vekovo primerané
porozumenie umelej inteligencii, jej moZnostiam, limitom a bezpe¢nému pouZivaniu.

V 3. ro¢niku sa informatika realizuje predovSetkym cinnostne. Uc¢itel’ vedie ziakov od priameho
riadenia vykonavatela k tvorbe jednoduchej postupnosti prikazov, od prace s obrazkom a textom
k jednoduchej tidajovej Struktire a od pouzivatel'ského ovladania zariadenia k zodpovednému
pouzivaniu webu a digitalnych nastrojov.

4. Ciele vzdelavania pre 1. cyklus

1. Ziskat’ zédkladné zru¢nosti v praci s poc¢itacom a jednoduchymi aplikaciami.

2. Riesit’ jednoduché problémy aplikovanim elementarnej logiky a programovanim postupnosti
prikazov.

3. Orientovat sa v spdsobe ziskavania a spracovania informacii.

4. Vnimat vplyv a rizika digitdlnych technologii, osobitne Al.

5. Rozlisovat’ zdkladné vlastnosti a schopnosti roznych aplikacii vratane Al.

6. Poznat zakladné pravidla bezpec¢nej interakcie s digitalnymi technoldgiami a Al

5. Princip Skolského rozpracovania do ro¢nikov

Vykonovy a obsahovy Standard je zavdzny na konci 1. cyklu. Ked’ze skola realizuje Informatiku
ako samostatny predmet az v 3. ro¢niku, v 1. a 2. ro¢niku sa v tabulkdch uvéadza iba pripravna
medzipredmetova vizba. PIné napiiianie predmetového §tandardu sa sustred’uje do 3. roénika.

A. Komponent Programovanie

Zavizna cyklova vizba

e Rozhodnut’ sa o pravdivosti alebo nepravdivosti jednoduchého tvrdenia.
e Na intuitivnej trovni skimat’ a hodnotit’ rieSenie.

e RieSit’ problém priamym riadenim vykonavatela.

e Vytvorit’ program skladanim prikazov do postupnosti.

e Interpretovat’ program.

e Opravit’ chybu v programe.
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Oblast’

1. ro¢nik

2. ro¢nik

Elementarna logika

pripravna vézba:
rozliSuje plati a neplati v
konkrétnej situacii,
triedi podl'a
jednoduchého pravidla

pripravna vézba:
rozhoduje o pravdivosti
jednoduchého tvrdenia a
vysvetli vol'bu

Zakladna $kola s materskou $kolou, Skolska 240, Velky Slavkov

rozhoduje o pravdivosti
alebo nepravdivosti
jednoduché¢ho tvrdenia,
pouziva neformalne
vzt'ahy plati, neplati, a,
alebo, nie

Postupnost’ krokov

pripravna vizba: zoradi
obrazky alebo ¢innosti
podla poradia

pripravna vézba: vytvori
jednoduchy slovny
alebo obrazovy postup

navrhne rieSenie
problému ako
postupnost’ krokov a
vytvori program
skladanim prikazov do
postupnosti

Riadenie vykonavatel’a

pripravna vazba: reaguje
na jednoduché smerové
pokyny v priestore

pripravna vézba: zadava
jednoduché pokyny
spoluziakovi alebo
objektu podl'a pravidla

riesi problém priamym
riadenim vykonavatela
a sleduje, ¢i
vykonavatel’ splnil
zamyslany ciel

Interpretacia a chyba

pripravna vézba:
porovna, ¢i bol postup
vykonany podla zadania

pripravna vézba: najde
jednoduchu chybu v
zoradenom postupe

interpretuje jednoduchy
program, identifikuje
chybu a upravi postup
tak, aby program
dosiahol ciel

B. Komponent I'Jdaje

Oblast’

1. ro¢nik

2. roénik

pripravna vazba: pracuje

pripravna vézba:
pouziva zakladné

pouziva konkrétne

s jednoduchym néstroie na viber nastroje editora na
Obrazok a text obrazkovym a textovym ros uri aleboy ’ tvorbu a upravu
digitalnym obsahom pod p - jednoduchého obrazka a
dohl'adom Jqdpoduchu upravu textu
digitalneho objektu

Jednoduché adajové
Struktary

pripravna vazba: triedi
predmety alebo obrazky
do skupin

pripravna vazba:
orientuje sa v
jednoduchej tabul’ke v
matematike alebo inom
predmete

pracuje s pojmami
postupnost’, tabul’ka,
riadok a stipec a
vyhl'adava informaciu v
jednoduche;j strukture
podl'a zadaného kritéria

Ziskavanie informacii

pripravna vazba: ziskava
jednoduchu informaciu
z obrazka alebo
ucitel’kou pripraveného
digitalneho podnetu

pripravna vazba:
vyhl'ada znamu
informéaciu v
jednoduchom
digitdlnom obsahu

ziskava a spracuva
jednoduchtl informaciu
pomocou konkrétneho
nastroja a rozlisuje, ¢o je
potrebné pre rieSenie
ulohy

Kritické posudenie
udajov

pripravna vézba:
porovnava dve
jednoduché informéacie

pripravna vézba:
uvedomuyje si, ze
digitalny obsah nemusi
byt vzdy sprdvny

s pomocou ucitel’ky
porovnava jednoduché
udaje alebo vystupy a
overuyje, ¢i zodpovedaju
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zadaniu alebo
overenému zdroju

C. Komponent Technolégie

Oblast’

1. ro¢nik

2. roénik

Hardvér a softvér

pripravna vazba:
bezpecne pouziva
Skolské digitalne
zariadenie podla
pokynu

pripravna vazba:
rozliSuje zariadenie a
aplikaciu v beznej
Skolskej situécii

pracuje so zakladnym
hardvérom na
pouzivatel'skej tirovni,
pouziva klavesnicu, my$
a obrazovku, spusti a
ukon¢i jednoduchu
aplikdciu

Ikona a aplikacia

pripravna vazba:
rozpozna znamu ikonu
pouzivanu v triede

pripravna vazba: podl'a
ikony otvori ucitel'’kou
uréeny nastroj

chépe ikonu ako
reprezentaciu programu
alebo dokumentu a
ovlada program
pohybom, klikanim,
tahanim a zadavanim
jednoduchého textu

Web a prehliadac

pripravna vazba:
prezera ucitel’kou
pripraveny digitalny
obsah

pripravna vazba:
orientuje sa na
jednoduchej ucitel’kou
otvorenej stranke

pozné pojmy webova
stranka a prehliadac,
orientuje sa na zadanej
webovej stranke a
vyhl'ada jednoduchu
informaciu na ucitel’kou
uréenej stranke

Digitalna spolo¢nost’

pripravna vézba:
pomenuva digitalne
technologie vo svojom
okoli

pripravna vizba: uvadza
jednoduché priklady
vyuzitia digitalnych
technoldgii doma a v
skole

diskutuje o digitalnych
technologiach doma, v
Skole, pri uceni a zabave
a rozliSuje primerané a
neprimerané pouzivanie

Bezpecnost’

pripravna vézba:
reSpektuje pravidla
Skoly pri pouzivani
zariadenia

pripravna vézba: vie, ze
osobné udaje sa
nezdiel'aju bez suhlasu
dospelého

dodrziava zakladné
pravidla bezpecnej
interakcie s digitalnymi
technol6giami, chrani
osobné udaje a pri
nevhodnom obsahu
vyhl'ad4 dospelu osobu

6. Al gramotnost’ v 1. cykle

e Ziak rozpozna technoldgie, ktoré vyuzivaju Al, a uvedie jednoduchy priklad ich pouZitia v

beznom zivote.

e Ziak vie na jednoduchom priklade, ze Al sa u¢i zo vzorov v udajoch a svet méze vnimat’

pomocou S€nzZorov.
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e Ziak pod dohladom u¢itela formuluje jednoduché zadanie pre Al chatbota.

e Ziak nepripisuje Al l'udské vlastnosti a pristupuje k nej obozretne.

e Ziak ocefiuje hodnotu skutoéného sveta a medziludskych vztahov, ktoré AI nedokaze

nahradit’.

e Ucitel vedie Ziaka k tomu, aby najprv premyslal a tvoril sdm a Al pouzil iba tam, kde to ma

jasny vzdelavaci vyznam.

e Ziak s pomocou u¢itel'a overuje jednoduchy Al vystup v inom primeranom zdroji.

7. Tematické celky pre 3. ro¢nik, 33 hodin

<1 . o , Ocakavany Skolsky
Tematicky celok Orientacny rozsah Hlavny obsah ¢ Y Y
vystup
Bezpecny zaciatok s zariadenie, klavesnica, 21,ak bezp eene OVI?da
v " o zéakladné zariadenie a
pocitatom 4h mys, obrazovka, aplikacia, , "
ikona, pravidla bezpe¢nosti Spustl alebo uk(?nc1‘
’ jednoduchu aplikéciu
plati a neplati, postupnost’ | .. , .
Algoritmus a krokov, prikaz, .Zlak VytVOI:l a opravi ,
. , 8h . > , . jednoduchu postupnost
vykonavatel vykonavatel’, interpretacia, .
chyba prikazov
jednoduchy graficky ziak vytvori a upravi
Tvorba obrazka a textu 6h editor, text, vyber, presun, | jednoduchy digitalny
uprava obrazok alebo text
T . postupnost’, tabul’ka, ziak vyhl'ada a ziska
Udaje v postupnosti a . : , . . . .
tabul’ke 5h riadok, s'.[lpe.c, vyhladanie 1nfqrma§1u z jednoduchej
podl'a kritéria udajovej struktiry
Web a ziskavanie prehliada¢, webova ziak najde jednoduchu
informacii 4h stranka, orientacia na informaciu na ucitelom
zadanej stranke uréenej stranke
Al v beZznom Zivote, ziak rozpozna jednoduché
. jednoduchy prompt, pouzitie Al a pod
Al okolo nis 4h overovanie, limity, 'udské | dohladom vytvori
vztahy jednoduché zadanie
prepojenie programovania, | .. " ,
Zaverecny mini projekt a udajov alebo technoldgii, %1ak dokonéi | f:dnoduchu
. 2h . . ulohu, vysvetli postup a
reflexia prezentacia, 2T o
sebahodnotenic pomenuje, ¢o sa naucil

8. Minimalny ucebny vystup podl’a Dodatku ¢&. 5

MUYV je dolna hranica hodnotenia na konci 1. cyklu, nie ciel’ pre celu triedu. Pouziva sa pri
primeranej podpore a s ohl'adom na individualne moznosti ziaka.

e Programovanie: s pomocou rieSit jednoduché ulohy na plati a neplati, pracovat s
jednoduchou postupnost’'ou prikazov a vytvorit’ alebo upravit’ jednoduchy program.
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Udaje: pouzit’ konkrétne néstroje editora na tvorbu a ipravu obrazka alebo textu a vyhladat’
informaciu v jednoduchej postupnosti alebo tabulke.

Technolégie: pouzivat zdkladny hardvér na pouzivatel'skej urovni, spustit a ukoncit
aplikéciu, orientovat’ sa na zadanej webovej stranke a ziskat’ jednoduchut informéciu.
Digitalna spolocnost’: uviest’ priklad vyuzitia digitalnych technoldgii pri uceni, doma alebo
na zabavu a dodrziavat’ zakladné pravidla bezpecnosti.

Pri vykonoch viazanych na vizualne rozhranie sa u ziakov so zrakovym postihnutim uplatituja
prislusné vynimky a primerané alternativne formy prace podl'a aktualneho SVP.

9. Gramotnosti a prierezové vizby

10.

11.

informaticka gramotnost’: algoritmus, Udaje, technologie, bezpecnost a digitdlna
spolo¢nost’

digitilna gramotnost’: pouzivatel'ské¢ ovladanie, tvorba obsahu, ziskavanie informacii a
bezpecné spravanie

Al gramotnost’: rozpoznanie Al, jednoduchy prompt, limity, overovanie a zodpovednost’
Citatel’'ska gramotnost’: porozumenie pokynu, zadaniu, textu na obrazovke a informacii na
webovej stranke

matematicka gramotnost’: logika, postupnost, tabul’ka, riadok, stipec, pravidlo a orientacia
v udajoch

socialna a emociondlna gramotnost’: spolupraca, digitalna rovnovaha, reSpekt a bezpecné
ziadanie o pomoc

metakognicia: planovanie postupu, kontrola chyby, hodnotenie rieSenia a reflexia vlastného
ucenia

Diferenciacia a Podpora 1

Ucitel poskytuje ndzorny postup, obrazovi oporu, ukazku ovladania a kratke kroky.

Ucitel diferencuje pocet prikazov, zlozitost’ programu, mnozstvo tidajov, rozsah textu a mieru
samostatnosti.

Ucitel umozni pracu vo dvojici, striedanie roli a postupné uvolfiovanie podpory.

Ucitel' poskytne predpripraveny subor, Sablonu, tabulku alebo Cast’ programu tam, kde je
cielom ina zru¢nost’ nezZ technické ovladanie.

Porozumenie overuje praktickym vykonanim tlohy a vysvetlenim postupu.

Podpora Ziakov so SVVP

zvéacsenie prvkov, uprava kontrastu alebo vyuzitie pristupnostnych funkcii podl'a potreby
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12.

14.

alternativne vstupné zariadenie alebo podpora pri ovladani zariadenia

kratSie tlohy, mensi pocet krokov a viac ¢asu

verbalny, hapticky alebo zvukovy sposob prace pri vizudlnom znevyhodneni

hodnotenie informatického porozumenia oddelene od motorickej naro¢nosti ovladania
zariadenia

Podpora ziakov s VIN

otvorené algoritmické tlohy s viacerymi rieSeniami

samostatnejsia tvorba programu alebo digitalneho produktu

porovnavanie dvoch postupov a hl'adanie efektivnejSieho riesenia

tvorba vlastnej jednoduchej udajovej Struktury

kritickejSie porovnavanie Al vystupu s vlastnym rieSenim a overenym zdrojom

. Jazykové spristupnenie pre Ziakov s L2 sloven¢inou

obrazkovy slovnik zakladnych pojmov a ikon

kratke pokyny sprevadzané ukéazkou

modelové vety: Kliknem..., Presuniem..., NapiSem..., Spustim..., Opravim..., Hladdm...
moznost’ ukazat’ porozumenie praktickou ¢innostou

primerané tempo a viac ¢asu na slovné vysvetlenie postupu

Hodnotenie Ziakov

Hodnotenie je priebezné, formativne a zamerané na funkEné pouzivanie informatickych
postupov, bezpecnost’ a individudlny pokrok.

15.

porozumenie zadaniu a schopnost rozdelit’ ilohu na kroky
spravnost’ a funk¢énost’ jednoduchej postupnosti prikazov
schopnost’ najst’ a opravit’ chybu

primerané pouzivanie editora a digitdlneho zariadenia
orientdciu v jednoduchej tabul’ke a ziskanie informacie
bezpecné a zodpovedné pouzivanie webu a Al

schopnost’ vysvetlit’ vlastny postup a reflektovat’ vysledok

Kritéria dosiahnutia vystupov na konci 1. cyklu

bezpecne pouziva zakladné digitalne zariadenie a jednoduchu aplikaciu
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16.

rozhodne o pravdivosti jednoduchého tvrdenia v primeranej situacii

vytvori jednoduchu postupnost’ prikazov a interpretuje jej vysledok

najde a opravi jednoduchu chybu v programe alebo postupe

pouziva jednoduchy editor na tvorbu a Gpravu obrazka alebo textu

orientuje sa v jednoduchej postupnosti alebo tabulke a vyhl'ada informaciu podla kritéria
orientuje sa na ucitelom urcenej webovej stranke a najde jednoduchu informaciu

rozpozna jednoduché priklady pouzitia Al a chape, ze Al vystup nemusi byt’ spravny

pod dohl'adom formuluje jednoduché zadanie pre Al a reSpektuje pravidla ochrany sukromia

. reflektuje vlastny postup, spolupracuje a zodpovedne pouziva technologie

Metody a formy prace

praktickd préaca pri pocitaci alebo inom vhodnom digitalnom zariadeni
bezpocitatové algoritmicke aktivity

praca s jednoduchym vizudlnym programovacim prostredim primeranym veku
praca s jednoduchym grafickym alebo textovym editorom

praca s tabul’kou a idajovou Struktiarou

riadené prezeranie ucitel'’kou vybranych webovych stranok

parova praca a vzajomné vysvetl'ovanie postupu

bezpecna ukazka Al pod dohl'adom ucitel’a

kratky mini projekt a reflexia

. Materialne a technické zabezpecenie

pocitac alebo vhodné digitalne zariadenie pre ziaka alebo dvojicu
klavesnica, mys alebo primerané alternativne vstupné zariadenie
jednoduché¢ programovacie prostredie vhodné pre 1. cyklus

graficky a textovy editor primerany veku

internetové pripojenie s obsahovym a bezpecnostnym dohl'adom Skoly
ucitelom vybrané webové stranky a digitalne zdroje

Al nastroj iba v sulade s pravidlami $koly a pod priamym dohl'adom ucitel’a

. Medzipredmetové vzt’ahy

Matematika: logika, pravidla, postupnosti, tabul’ky, riadky a stipce

Slovensky jazyk a literatira: porozumenie pokynu, pisanie jednoduchého textu a
vyhladévanie informacie

Clovek a priroda: zaznam a triedenie idajov, praca s digitilnym obrazom a overovanie
informacii
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18 s

Clovek a spolocnost’: médid, zdroje, reklama, digitalne spravanie a Al

Vytvarna vychova: digitdlny obraz, jednoduchy editor a vizualna tvorba

Clovek a svet prace: technologické zariadenia, pracovny postup a rieSenie problému

Ranné kruhy a Eticka vychova: bezpecnost’, spolupréca, digitalna rovnovaha a respekt k
druhym

N n ks

19. Zdrojové a valida¢né ustanovenie

Vychovno-vzdelavacie ciele, obsah vzdeldvania a vzdelavaci Standard vzdeldvacej oblasti
Matematika a informatika v predmete Informatika sG spracované v sulade so Statnym
vzdelavacim programom pre zakladné vzdeldvanie, schvalenym diia 31. 3. 2023 pod cislom
2023/831:7-A2140, v zneni jeho dodatkov. Pre Skolsky rok 2026/2027 dokument zohladnuje
Dodatok ¢. 5, vratane aktualizovaného Standardu Informatiky, minimélnych ucebnych vystupov a
Al gramotnosti.

Ramcovy ucebny plan urcuje pre Informatiku v 1. cykle jednu hodinu za cyklus. Rozdelenie 0
hodin v 1. ro¢niku, 0 hodin v 2. ro¢niku a 1 hodina v 3. ro¢niku je $kolskym rozpracovanim pre
tento dokument.

Pri pripadnej budicej zmene SVP alebo jeho dodatkov sa u¢ebné osnovy aktualizuju.
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