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UČEBNÉ OSNOVY 

INFORMATIKA 

1. vzdelávací cyklus, predmet realizovaný v 3. ročníku 

Príloha ŠkVP 2026/2027 
Vypracované podľa ŠVP 2023 v znení dodatkov, vrátane Dodatku č. 5 účinného od 1. 9. 2026 

 

Učíme srdcom, spoločne rastieme 

1. Identifikačné údaje 

Vzdelávacia oblasť Matematika a informatika 
Vyučovací predmet Informatika 
Vzdelávací cyklus 1. cyklus 
Ročníky 1. až 3. ročník, samostatný predmet v 3. ročníku 
Forma vzdelávania denná 
Vyučovací jazyk slovenský 
Školský rok 2026/2027 

Základný dokument 
Štátny vzdelávací program pre základné 
vzdelávanie, schválený 31. 3. 2023 pod číslom 
2023/831:7-A2140, v znení jeho dodatkov 

2. Časová dotácia 

Rámcový učebný plán určuje pre Informatiku v 1. cykle spolu 1 hodinu. Škola ju v tomto návrhu 
rozdeľuje do 3. ročníka. V 1. a 2. ročníku sa predmet samostatne nevyučuje, môžu sa však 
prirodzene rozvíjať prípravné digitálne a algoritmické skúsenosti v iných predmetoch. 

Ročník Základná dotácia Disponibilné 
hodiny Spolu týždenne Orientačne za 33 

týždňov 
1. 0 0 0 0 
2. 0 0 0 0 
3. 1 0 1 33 
SPOLU 1 0 1 33 
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3. Charakteristika predmetu 

Informatika rozvíja informatickú gramotnosť, algoritmické a logické myslenie, schopnosť 
pracovať s údajmi, používať digitálne technológie ako nástroj učenia a tvorby a bezpečne sa 
pohybovať v digitálnom prostredí. Dodatok č. 5 člení predmet v 1. cykle na tri základné 
komponenty: Programovanie, Údaje a Technológie. Súčasťou predmetu je aj vekovo primerané 
porozumenie umelej inteligencii, jej možnostiam, limitom a bezpečnému používaniu. 

V 3. ročníku sa informatika realizuje predovšetkým činnostne. Učiteľ vedie žiakov od priameho 
riadenia vykonávateľa k tvorbe jednoduchej postupnosti príkazov, od práce s obrázkom a textom 
k jednoduchej údajovej štruktúre a od používateľského ovládania zariadenia k zodpovednému 
používaniu webu a digitálnych nástrojov. 

4. Ciele vzdelávania pre 1. cyklus 

1. Získať základné zručnosti v práci s počítačom a jednoduchými aplikáciami. 
2. Riešiť jednoduché problémy aplikovaním elementárnej logiky a programovaním postupnosti 

príkazov. 
3. Orientovať sa v spôsobe získavania a spracovania informácií. 
4. Vnímať vplyv a riziká digitálnych technológií, osobitne AI. 
5. Rozlišovať základné vlastnosti a schopnosti rôznych aplikácií vrátane AI. 
6. Poznať základné pravidlá bezpečnej interakcie s digitálnymi technológiami a AI. 

5. Princíp školského rozpracovania do ročníkov 

Výkonový a obsahový štandard je záväzný na konci 1. cyklu. Keďže škola realizuje Informatiku 
ako samostatný predmet až v 3. ročníku, v 1. a 2. ročníku sa v tabuľkách uvádza iba prípravná 
medzipredmetová väzba. Plné napĺňanie predmetového štandardu sa sústreďuje do 3. ročníka. 

A. Komponent Programovanie 

Záväzná cyklová väzba 

 Rozhodnúť sa o pravdivosti alebo nepravdivosti jednoduchého tvrdenia. 

 Na intuitívnej úrovni skúmať a hodnotiť riešenie. 

 Riešiť problém priamym riadením vykonávateľa. 

 Vytvoriť program skladaním príkazov do postupnosti. 

 Interpretovať program. 

 Opraviť chybu v programe. 
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Oblasť 1. ročník 2. ročník 3. ročník 

Elementárna logika 

prípravná väzba: 
rozlišuje platí a neplatí v 
konkrétnej situácii, 
triedi podľa 
jednoduchého pravidla 

prípravná väzba: 
rozhoduje o pravdivosti 
jednoduchého tvrdenia a 
vysvetlí voľbu 

rozhoduje o pravdivosti 
alebo nepravdivosti 
jednoduchého tvrdenia, 
používa neformálne 
vzťahy platí, neplatí, a, 
alebo, nie 

Postupnosť krokov 
prípravná väzba: zoradí 
obrázky alebo činnosti 
podľa poradia 

prípravná väzba: vytvorí 
jednoduchý slovný 
alebo obrazový postup 

navrhne riešenie 
problému ako 
postupnosť krokov a 
vytvorí program 
skladaním príkazov do 
postupnosti 

Riadenie vykonávateľa 
prípravná väzba: reaguje 
na jednoduché smerové 
pokyny v priestore 

prípravná väzba: zadáva 
jednoduché pokyny 
spolužiakovi alebo 
objektu podľa pravidla 

rieši problém priamym 
riadením vykonávateľa 
a sleduje, či 
vykonávateľ splnil 
zamýšľaný cieľ 

Interpretácia a chyba 
prípravná väzba: 
porovná, či bol postup 
vykonaný podľa zadania 

prípravná väzba: nájde 
jednoduchú chybu v 
zoradenom postupe 

interpretuje jednoduchý 
program, identifikuje 
chybu a upraví postup 
tak, aby program 
dosiahol cieľ 

B. Komponent Údaje 

Oblasť 1. ročník 2. ročník 3. ročník 

Obrázok a text 

prípravná väzba: pracuje 
s jednoduchým 
obrázkovým a textovým 
digitálnym obsahom pod 
dohľadom 

prípravná väzba: 
používa základné 
nástroje na výber, 
presun alebo 
jednoduchú úpravu 
digitálneho objektu 

používa konkrétne 
nástroje editora na 
tvorbu a úpravu 
jednoduchého obrázka a 
textu 

Jednoduché údajové 
štruktúry 

prípravná väzba: triedi 
predmety alebo obrázky 
do skupín 

prípravná väzba: 
orientuje sa v 
jednoduchej tabuľke v 
matematike alebo inom 
predmete 

pracuje s pojmami 
postupnosť, tabuľka, 
riadok a stĺpec a 
vyhľadáva informáciu v 
jednoduchej štruktúre 
podľa zadaného kritéria 

Získavanie informácií 

prípravná väzba: získava 
jednoduchú informáciu 
z obrázka alebo 
učiteľkou pripraveného 
digitálneho podnetu 

prípravná väzba: 
vyhľadá známu 
informáciu v 
jednoduchom 
digitálnom obsahu 

získava a spracúva 
jednoduchú informáciu 
pomocou konkrétneho 
nástroja a rozlišuje, čo je 
potrebné pre riešenie 
úlohy 

Kritické posúdenie 
údajov 

prípravná väzba: 
porovnáva dve 
jednoduché informácie 

prípravná väzba: 
uvedomuje si, že 
digitálny obsah nemusí 
byť vždy správny 

s pomocou učiteľky 
porovnáva jednoduché 
údaje alebo výstupy a 
overuje, či zodpovedajú 
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zadaniu alebo 
overenému zdroju 

C. Komponent Technológie 

Oblasť 1. ročník 2. ročník 3. ročník 

Hardvér a softvér 

prípravná väzba: 
bezpečne používa 
školské digitálne 
zariadenie podľa 
pokynu 

prípravná väzba: 
rozlišuje zariadenie a 
aplikáciu v bežnej 
školskej situácii 

pracuje so základným 
hardvérom na 
používateľskej úrovni, 
používa klávesnicu, myš 
a obrazovku, spustí a 
ukončí jednoduchú 
aplikáciu 

Ikona a aplikácia 
prípravná väzba: 
rozpozná známu ikonu 
používanú v triede 

prípravná väzba: podľa 
ikony otvorí učiteľkou 
určený nástroj 

chápe ikonu ako 
reprezentáciu programu 
alebo dokumentu a 
ovláda program 
pohybom, klikaním, 
ťahaním a zadávaním 
jednoduchého textu 

Web a prehliadač 

prípravná väzba: 
prezerá učiteľkou 
pripravený digitálny 
obsah 

prípravná väzba: 
orientuje sa na 
jednoduchej učiteľkou 
otvorenej stránke 

pozná pojmy webová 
stránka a prehliadač, 
orientuje sa na zadanej 
webovej stránke a 
vyhľadá jednoduchú 
informáciu na učiteľkou 
určenej stránke 

Digitálna spoločnosť 

prípravná väzba: 
pomenúva digitálne 
technológie vo svojom 
okolí 

prípravná väzba: uvádza 
jednoduché príklady 
využitia digitálnych 
technológií doma a v 
škole 

diskutuje o digitálnych 
technológiách doma, v 
škole, pri učení a zábave 
a rozlišuje primerané a 
neprimerané používanie 

Bezpečnosť 

prípravná väzba: 
rešpektuje pravidlá 
školy pri používaní 
zariadenia 

prípravná väzba: vie, že 
osobné údaje sa 
nezdieľajú bez súhlasu 
dospelého 

dodržiava základné 
pravidlá bezpečnej 
interakcie s digitálnymi 
technológiami, chráni 
osobné údaje a pri 
nevhodnom obsahu 
vyhľadá dospelú osobu 

6. AI gramotnosť v 1. cykle 

 Žiak rozpozná technológie, ktoré využívajú AI, a uvedie jednoduchý príklad ich použitia v 
bežnom živote. 

 Žiak vie na jednoduchom príklade, že AI sa učí zo vzorov v údajoch a svet môže vnímať 
pomocou senzorov. 
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 Žiak pod dohľadom učiteľa formuluje jednoduché zadanie pre AI chatbota. 

 Žiak nepripisuje AI ľudské vlastnosti a pristupuje k nej obozretne. 

 Žiak oceňuje hodnotu skutočného sveta a medziľudských vzťahov, ktoré AI nedokáže 
nahradiť. 

 Učiteľ vedie žiaka k tomu, aby najprv premýšľal a tvoril sám a AI použil iba tam, kde to má 
jasný vzdelávací význam. 

 Žiak s pomocou učiteľa overuje jednoduchý AI výstup v inom primeranom zdroji. 

7. Tematické celky pre 3. ročník, 33 hodín 

Tematický celok Orientačný rozsah Hlavný obsah 
Očakávaný školský 
výstup 

Bezpečný začiatok s 
počítačom 4 h 

zariadenie, klávesnica, 
myš, obrazovka, aplikácia, 
ikona, pravidlá bezpečnosti 

žiak bezpečne ovláda 
základné zariadenie a 
spustí alebo ukončí 
jednoduchú aplikáciu 

Algoritmus a 
vykonávateľ 8 h 

platí a neplatí, postupnosť 
krokov, príkaz, 
vykonávateľ, interpretácia, 
chyba 

žiak vytvorí a opraví 
jednoduchú postupnosť 
príkazov 

Tvorba obrázka a textu 6 h 
jednoduchý grafický 
editor, text, výber, presun, 
úprava 

žiak vytvorí a upraví 
jednoduchý digitálny 
obrázok alebo text 

Údaje v postupnosti a 
tabuľke 5 h 

postupnosť, tabuľka, 
riadok, stĺpec, vyhľadanie 
podľa kritéria 

žiak vyhľadá a získa 
informáciu z jednoduchej 
údajovej štruktúry 

Web a získavanie 
informácií 4 h 

prehliadač, webová 
stránka, orientácia na 
zadanej stránke 

žiak nájde jednoduchú 
informáciu na učiteľom 
určenej stránke 

AI okolo nás 4 h 

AI v bežnom živote, 
jednoduchý prompt, 
overovanie, limity, ľudské 
vzťahy 

žiak rozpozná jednoduché 
použitie AI a pod 
dohľadom vytvorí 
jednoduché zadanie 

Záverečný mini projekt a 
reflexia 2 h 

prepojenie programovania, 
údajov alebo technológií, 
prezentácia, 
sebahodnotenie 

žiak dokončí jednoduchú 
úlohu, vysvetlí postup a 
pomenuje, čo sa naučil 

8. Minimálny učebný výstup podľa Dodatku č. 5 

MUV je dolná hranica hodnotenia na konci 1. cyklu, nie cieľ pre celú triedu. Používa sa pri 
primeranej podpore a s ohľadom na individuálne možnosti žiaka. 

 Programovanie: s pomocou riešiť jednoduché úlohy na platí a neplatí, pracovať s 
jednoduchou postupnosťou príkazov a vytvoriť alebo upraviť jednoduchý program. 
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 Údaje: použiť konkrétne nástroje editora na tvorbu a úpravu obrázka alebo textu a vyhľadať 
informáciu v jednoduchej postupnosti alebo tabuľke. 

 Technológie: používať základný hardvér na používateľskej úrovni, spustiť a ukončiť 
aplikáciu, orientovať sa na zadanej webovej stránke a získať jednoduchú informáciu. 

 Digitálna spoločnosť: uviesť príklad využitia digitálnych technológií pri učení, doma alebo 
na zábavu a dodržiavať základné pravidlá bezpečnosti. 

Pri výkonoch viazaných na vizuálne rozhranie sa u žiakov so zrakovým postihnutím uplatňujú 
príslušné výnimky a primerané alternatívne formy práce podľa aktuálneho ŠVP. 

9. Gramotnosti a prierezové väzby 

 informatická gramotnosť: algoritmus, údaje, technológie, bezpečnosť a digitálna 
spoločnosť 

 digitálna gramotnosť: používateľské ovládanie, tvorba obsahu, získavanie informácií a 
bezpečné správanie 

 AI gramotnosť: rozpoznanie AI, jednoduchý prompt, limity, overovanie a zodpovednosť 

 čitateľská gramotnosť: porozumenie pokynu, zadaniu, textu na obrazovke a informácii na 
webovej stránke 

 matematická gramotnosť: logika, postupnosť, tabuľka, riadok, stĺpec, pravidlo a orientácia 
v údajoch 

 sociálna a emocionálna gramotnosť: spolupráca, digitálna rovnováha, rešpekt a bezpečné 
žiadanie o pomoc 

 metakognícia: plánovanie postupu, kontrola chyby, hodnotenie riešenia a reflexia vlastného 
učenia 

10. Diferenciácia a Podpora 1 

 Učiteľ poskytuje názorný postup, obrazovú oporu, ukážku ovládania a krátke kroky. 

 Učiteľ diferencuje počet príkazov, zložitosť programu, množstvo údajov, rozsah textu a mieru 
samostatnosti. 

 Učiteľ umožní prácu vo dvojici, striedanie rolí a postupné uvoľňovanie podpory. 

 Učiteľ poskytne predpripravený súbor, šablónu, tabuľku alebo časť programu tam, kde je 
cieľom iná zručnosť než technické ovládanie. 

 Porozumenie overuje praktickým vykonaním úlohy a vysvetlením postupu. 

11. Podpora žiakov so ŠVVP 

 zväčšenie prvkov, úprava kontrastu alebo využitie prístupnostných funkcií podľa potreby 
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 alternatívne vstupné zariadenie alebo podpora pri ovládaní zariadenia 

 kratšie úlohy, menší počet krokov a viac času 

 verbálny, haptický alebo zvukový spôsob práce pri vizuálnom znevýhodnení 

 hodnotenie informatického porozumenia oddelene od motorickej náročnosti ovládania 
zariadenia 

12. Podpora žiakov s VIN 

 otvorené algoritmické úlohy s viacerými riešeniami 

 samostatnejšia tvorba programu alebo digitálneho produktu 

 porovnávanie dvoch postupov a hľadanie efektívnejšieho riešenia 

 tvorba vlastnej jednoduchej údajovej štruktúry 

 kritickejšie porovnávanie AI výstupu s vlastným riešením a overeným zdrojom 

13. Jazykové sprístupnenie pre žiakov s L2 slovenčinou 

 obrázkový slovník základných pojmov a ikon 

 krátke pokyny sprevádzané ukážkou 

 modelové vety: Kliknem..., Presuniem..., Napíšem..., Spustím..., Opravím..., Hľadám... 

 možnosť ukázať porozumenie praktickou činnosťou 

 primerané tempo a viac času na slovné vysvetlenie postupu 

14. Hodnotenie žiakov 

Hodnotenie je priebežné, formatívne a zamerané na funkčné používanie informatických 
postupov, bezpečnosť a individuálny pokrok. 

 porozumenie zadaniu a schopnosť rozdeliť úlohu na kroky 

 správnosť a funkčnosť jednoduchej postupnosti príkazov 

 schopnosť nájsť a opraviť chybu 

 primerané používanie editora a digitálneho zariadenia 

 orientáciu v jednoduchej tabuľke a získanie informácie 

 bezpečné a zodpovedné používanie webu a AI 

 schopnosť vysvetliť vlastný postup a reflektovať výsledok 

15. Kritériá dosiahnutia výstupov na konci 1. cyklu 

1. bezpečne používa základné digitálne zariadenie a jednoduchú aplikáciu 
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2. rozhodne o pravdivosti jednoduchého tvrdenia v primeranej situácii 
3. vytvorí jednoduchú postupnosť príkazov a interpretuje jej výsledok 
4. nájde a opraví jednoduchú chybu v programe alebo postupe 
5. používa jednoduchý editor na tvorbu a úpravu obrázka alebo textu 
6. orientuje sa v jednoduchej postupnosti alebo tabuľke a vyhľadá informáciu podľa kritéria 
7. orientuje sa na učiteľom určenej webovej stránke a nájde jednoduchú informáciu 
8. rozpozná jednoduché príklady použitia AI a chápe, že AI výstup nemusí byť správny 
9. pod dohľadom formuluje jednoduché zadanie pre AI a rešpektuje pravidlá ochrany súkromia 
10. reflektuje vlastný postup, spolupracuje a zodpovedne používa technológie 

16. Metódy a formy práce 

 praktická práca pri počítači alebo inom vhodnom digitálnom zariadení 

 bezpočítačové algoritmické aktivity 

 práca s jednoduchým vizuálnym programovacím prostredím primeraným veku 

 práca s jednoduchým grafickým alebo textovým editorom 

 práca s tabuľkou a údajovou štruktúrou 

 riadené prezeranie učiteľkou vybraných webových stránok 

 párová práca a vzájomné vysvetľovanie postupu 

 bezpečná ukážka AI pod dohľadom učiteľa 

 krátky mini projekt a reflexia 

17. Materiálne a technické zabezpečenie 

 počítač alebo vhodné digitálne zariadenie pre žiaka alebo dvojicu 

 klávesnica, myš alebo primerané alternatívne vstupné zariadenie 

 jednoduché programovacie prostredie vhodné pre 1. cyklus 

 grafický a textový editor primeraný veku 

 internetové pripojenie s obsahovým a bezpečnostným dohľadom školy 

 učiteľom vybrané webové stránky a digitálne zdroje 

 AI nástroj iba v súlade s pravidlami školy a pod priamym dohľadom učiteľa 

18. Medzipredmetové vzťahy 

1. Matematika: logika, pravidlá, postupnosti, tabuľky, riadky a stĺpce 
2. Slovenský jazyk a literatúra: porozumenie pokynu, písanie jednoduchého textu a 

vyhľadávanie informácie 
3. Človek a príroda: záznam a triedenie údajov, práca s digitálnym obrazom a overovanie 

informácií 
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4. Človek a spoločnosť: médiá, zdroje, reklama, digitálne správanie a AI 
5. Výtvarná výchova: digitálny obraz, jednoduchý editor a vizuálna tvorba 
6. Človek a svet práce: technologické zariadenia, pracovný postup a riešenie problému 
7. Ranné kruhy a Etická výchova: bezpečnosť, spolupráca, digitálna rovnováha a rešpekt k 

druhým 

19. Zdrojové a validačné ustanovenie 

Výchovno-vzdelávacie ciele, obsah vzdelávania a vzdelávací štandard vzdelávacej oblasti 
Matematika a informatika v predmete Informatika sú spracované v súlade so Štátnym 
vzdelávacím programom pre základné vzdelávanie, schváleným dňa 31. 3. 2023 pod číslom 
2023/831:7-A2140, v znení jeho dodatkov. Pre školský rok 2026/2027 dokument zohľadňuje 
Dodatok č. 5, vrátane aktualizovaného štandardu Informatiky, minimálnych učebných výstupov a 
AI gramotnosti. 

Rámcový učebný plán určuje pre Informatiku v 1. cykle jednu hodinu za cyklus. Rozdelenie 0 
hodín v 1. ročníku, 0 hodín v 2. ročníku a 1 hodina v 3. ročníku je školským rozpracovaním pre 
tento dokument. 

Pri prípadnej budúcej zmene ŠVP alebo jeho dodatkov sa učebné osnovy aktualizujú. 

. 


